Regras para o | Concurso Cosplay do Festival Anual da Cultura Japonesa 2008

1 —INTRODUCAO

— O concurso de cosplay sera realizado nos dias 30 e 31 de agosto, dentro do Festival Anual da Cultura Japonesa,
nas modalidades: Desfile e Livre.

— E de responsabilidade dos organizadores do evento e da coordenacdo do concurso zelarem pelo cumprimento das
regras expressas neste documento, assim como os participantes (candidatos) em cumprirem as regras.

— CATEGORIAS

— Desfile: Ocorrera nos dia 30 de Agosto de 2008 (categoria Unica individual) O cosplayer deve subir no palco, andar
pelos lugares pré-determinados e parar na frente da platéia e dos juizes para ser avaliado. Nao é necessario nenhum tipo
de apresentacao.

— Livre: Ocorrera nos dia 31 de Agosto de 2008 (categoria Unica individual) O cosplayer subird ao palco e fard uma
apresentacao que podera ou ndo ser baseada na personalidade do personagem por ele interpretado.

— REGRAS PARA A INSCRIGAO

— O concurso é aberto para pessoas com a idade superior a 8 (0ito) anos. Menores de 14 anos devem se inscrever com
a presenca de um responsavel.

— E vetada a participacéo de membros da coordenag&o organizadora do evento e da atrac&o, sendo permitida a
participacéo de convidados, palestrantes e vendedores presentes no evento.

—Os participantes devem participar do processo seletivo e da apresentacdo com a fantasia inscrita no concurso durante
os dias, podendo utilizar-se de apresentacdes diferentes em diferentes momentos. Eles podem se inscrever em mais de
uma categoria ao utilizar fantasias diferentes durante o dia e se trocarem para a apresentacéao.

— Séo considerados validos para o concurso personagens originados de midia desenhada ou filmada de qualquer origem.
Personagens de fanzines, féruns ou “cosplayers originais” serdo vetados do direito de inscri¢do. E vetada a inscrico de
personagens pornograficos ou eréticos (hentai ou outra coisas que for julgada como ofensiva) como medida de seguranca
para a integridade dos presentes no evento.

— E necesséria para a inscricdo da fantasia 2 imagens coloridas do personagem, impressas em papel A4, que
mostrem pelo menos a frente e as costas do mesmo e que permita a visualizagcéo de detalhes das roupas e
acessorios do personagem. Apresentacdo do RG e pagamento da taxa de R$ 5,00.

- E terminantemente proibido o porte de fogos, armas de fogo (mesmo descarregadas), armas branca e/ou objetos
metalicos imitando armamento (com ou sem fio ou ponta, mesmo lacrados) para compor a fantasia. O porte deste tipo de
objeto dard ao evento a autoridade da barrar o visitante na entrada. Somente serdo permitidas réplicas com materiais
plasticos, emborrachados ou com massas tais como porcelana fria (biscuit), resina ou papel maché. Réplicas
de madeira também estao proibidas. Obs: 0 uso de madeira é somente permitido para detalhes sem ponta,



lixados e forrados como em hastes para bandeiras, baculos, placas ou varinhas.

- E proibido o uso de qualquer banner ou faixa na composic&o da fantasia ou em algum acessério divulgando site ou
empresa sem autorizagdo do evento. O participante que o fizer sera retirado do evento.

— PASSOS PARA A INSCRICAO

— Os participantes do concurso deverdo dirigir-se a area de inscri¢cdo e preencher sua ficha com o responséavel.
ATENCAO: Ao assinar aficha o candidato estara de acordo com todas regras do concurso detalhadas nesse
documento, portanto o candidato deve Ié-las com atencéo previamente e deve preencher todos o campos da
ficha. A coordenacéo da atracao verificara a ficha, e caso algum campo néo esteja preenchido o participante
serd automaticamente desclassificado.

— O participante no momento de sua inscri¢cdo pagard uma taxa de 5 (cinco) reais para cada categoria em que se
inscrever, ao pagar a taxa e assinar a ficha ele serd identificado com seu namero de inscrigao para e um documento para
comprovar 0 pagamento da taxa.

— Os inscritos na categoria livre deverao encaminhar-se para as eliminatérias e aguardar chamada para executar
apresentacao.

— As inscric6es obedecerdo horarios publicados no site do Festival e dentro do proprio Festival a ocorrer nos dias 29, 30 e
31 de Agosto.

— ELIMINATORIAS

— As eliminatérias ocorrerédo apos a inscri¢cao. Os candidatos deverdo comparecer ao local indicado no ato da inscri¢éo.
— O candidato que nao participar das eliminatérias estard automaticamente desclassificado.
— O candidato tera 1'30” (um minuto e trinta segundos) para apresentar-se nas eliminatérias.

— O candidato sera chamado pelo seu nimero e devera apresentar-se perante a banca de juizes, essa apresentacéo
devera ser a mesma que sera exibida no palco.

— A lista de candidatos classificados sera divulgada no local onde ocorreram as eliminatérias.



— REGRAS PARA A APRESENTAGCAO

— Cada participante tem 1’ 30” (um minuto e 30 segundos) para sua apresentacao. Apds esse tempo esgotar-se a cada
5 segundos ultrapassados equivalem a menos 0,5 ponto do valor total das notas. O candidato sera retirado do palco caso
ultrapasse mais 20 segundos apés o tempo de apresentacéo, ou seja, caso ele use mais 20 segundos para
apresentar-se serd penalizado em 2 pontos. A apresentagao devera ser a mesma da eliminatéria, serdo aceitas
improvisacdes, desde que fidedignas e condizentes com a apresentagao das eliminatorias.

— Linguajar chulo, apelo sexual ou outras posturas que podem causar constrangimentos resultaram na desclassificagéo
automatica do participante.

— Em caso de apresentacdes que firam disposicfes criminais, como atentado ao pudor e aliciamento de menores, 0s
mesmos ou seus responsaveis legais responderdo criminalmente por seus atos.

— A interacdo com o apresentador ou platéia é permitida desde que sejam respeitadas as regras acima.
— E proibido pular do palco ou atirar objetos para fora dele.

— Caso haja problemas de responsabilidade do evento e o participante seja prejudicado de alguma maneira, 0 mesmo
podera repetir sua apresentacgdo no final do concurso.

— O patrticipante se responsabiliza pela integridade da aparelhagem e acessorios do evento quando em seu poder. Sendo
assim ele devera zelar pelos microfones, caixas de som e instalagdes do palco. Caso ele esteja segurando o microfone
durante sua apresentacédo ele ndo podera derrubar, colocar no chdo ou bater o mesmo, intencionalmente ou nao.

a

— Durante as eliminatérias o cosplayer serd identificado com seu respectivo nimero de inscri¢cdo. Esta devera ser afixada
na roupa com um alfinete ou na armadura com um durex (se for o caso). O participante é obrigado usar o acessorio

durante a apresentacdo e manté-la em um local visivel. Se ndo o fizer, sera desclassificado ja que a mesma serve para
ajudar o juiz a identifica-lo.

—JULGAMENTO

— As fantasias e apresentacdes serdo julgadas por uma banca de 5 juizes, cada quesito sera julgado com notas de 1 a
10 (um a dez), em intervalos de 0,25. A nota 0 (zero) sera dada apenas aos participantes desclassificados.

— Os quesitos de julgamento séo:

— Fantasia — nesse quesito serd avaliada a execucéo da fantasia, o quanto ela se assemelha ao modelo original
considerando as limitagdes da realidade, os detalhes e acessorios.

— Criatividade — nesse quesito sera avaliada a apresentacao, se ela foi original, interessante e desperta interesse dos
espectadores.

— Atuacgdo — nesse quesito sera avaliada a atuacéo do participante, falhas como gaguejar durante a apresentagdo, quedas



e outras coisas que possam ocorrer como erros de atuagdo.

— Em caso de empate, os juizes definirdo um vencedor por voto direto, como ha cinco juizes e todos devem votar.

— Os juizes se reunirdo antes do evento para receberem instru¢des detalhadas sobre o processo e sobre os quesitos de
julgamento. E se reunirdo apoés as etapas do concurso para avaliar e debater as notas, e ao final do concurso eles se
reunirdo para assinar um documento, declarando estarem de acordo com os resultados.

— As notas finais serdo calculadas da seguinte maneira:

— Desfile — nota de Fantasia apenas, média direta. (soma das notas de cada juiz e divisdo simples)

— Livre — notas dos quesitos: Fantasia, Criatividade e Atuacao, também por média direta para as notas dos quesitos e dos
juizes.

— PREMIACAO

— O primeiro colocado de cada categoria devera retirar seu prémio em data marcada pela organiza¢éo, em um jantar no
Restaurante de comida japonesa Sukiyaki, localizado na Av. Oceénica, 3562 — Ondina

— Os outros prémios serdo entregues no evento no local indicado.



